ULOHA 2

Z priloZzeného vypisu skriptld ze Scratch (na strané 3) reste nasledujici Glohy:

Strana 1 (celkem 3)

1) Umistéte do pomocné/pripravné papirové scény (v pfiloze), ktera ma za pozadi souradnice xay
(obdobné jako xy-grid) vSechny sprite ve vychozich pozicich véetné jejich orientace podle jejich

vychoziho nastaveni. AZ budete mit sprite rozmisténé, pfilepte je.

2) Jaké sprite (postavicky) vystupuji v takto naprogramovaném pribéhu? Jak se jmenuji? Pouzivaji
néjaké kostymy? Méni se v pfibéhu pozadi scény? Jaka? Uvedte nazvy jednotlivych sprite, popf.
téz kostymU nebo pozadi nasledujici tabulky. Popiste co se vlastné v pfibéhu déje.

Nazev sprite

Kostym1

Kostym?2

Kostym3

Pozadil

Pozadi2

Pozadi3

Scéna

Déj pfibéhu:
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3) Zkuste vlastnimi slovy co nejpodrobnéji popsat skript, co déla sprite budik po obdrZeni zpravy

budik?
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Skripty
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