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Z přiloženého výpisu skriptů ze Scratch (na straně 3) řešte následující úlohy: 

1) Umístěte do pomocné/přípravné papírové scény (v příloze), která má za pozadí souřadnice x a y 

(obdobné jako xy-grid) všechny sprite ve výchozích pozicích včetně jejich orientace podle jejich 

výchozího nastavení. Až budete mít sprite rozmístěné, přilepte je. 

2)  Jaké sprite (postavičky) vystupují v takto naprogramovaném příběhu? Jak se jmenují? Používají 

nějaké kostýmy? Mění se v příběhu pozadí scény? Jaká? Uveďte názvy jednotlivých sprite, popř. 

též kostýmů nebo pozadí následující tabulky. Popište co se vlastně v příběhu děje. 

Název sprite Kostým1 Kostým2 Kostým3 

    

    

    

    

 Pozadí1 Pozadí2 Pozadí3 

Scéna    

Děj příběhu: 
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3)  Zkuste vlastními slovy co nejpodrobněji popsat skript, co dělá sprite budík po obdržení zprávy 

budík? 
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