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Lekce 1: 15. ZÁŘÍ 2014 

 

Co dnes budeme dělat: 

1. Opakování, seznámení s prostředím Scratch 1.4 

• Vložení pozadí, „pozicování ve scéně“ (odkaz na dotazník, otázku 8c – 

tlačítko) 

• Sprite, základní „operace“ 

2. Rozdělení týmů 

Jsem v týmu: 

 

Název našeho 

týmu 

 

  

Členové týmu  

 

3. Práce na úkolech: 

ÚKOL 1 

ÚKOL 2 

ÚKOL 3 

ÚKOL 4 

ÚKOL 5 

 

Co jsme se dnes naučili/co jsme zvládli: 

1. Načíst pozadí, sprite, vkládat dílky s příkazy, ukládat projekt, aj. 

2. Každý ví, s kým je v týmu. Každý tým má své jméno a ví, na jakém příběhu 

pracuje. 

3.  Naučil/a jsem se …………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Pod čarou/aneb něco navíc: PROSTŘEDÍ PRO TVORBU SCÉNÁŘE (STORYBOARD): 

https://www.storyboardthat.com/
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Příběh: 

ÚKOL 1: Napište společně v týmu příběh (pohádku) – maximálně 10 větami. 

Název příběhu:
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ÚKOL 2: Nakreslete scénář příběhu v podobě komiksu: 

(1) Příběh rozdělte do 4 částí/scén (v textu tyto části vyznačte). 

(2) Nakreslete příběh do 4 oken/scén: U každého okna si pečlivě promyslete: 

• Děj odehrávající se na každé scéně/v každém okně. 

• Pozadí 

• Postavičky 

• Dialog mezi postavičkami 

(3) Každou scénu popište: 

Scéna 1: 

Pozadí:  

Postavičky 

Hudba/zvuk: 

Scénář (co se děje na scéně 1):  

Scéna 2: 

Pozadí:  

Postavičky 

Hudba/zvuk: 

Scénář (co se děje na scéně 2):  

Scéna 3: 

Pozadí:  

Postavičky 

Hudba/zvuk: 

Scénář (co se děje na scéně 3):  

Scéna 4: 

Pozadí:  

Postavičky 

Hudba/zvuk: 

Scénář (co se děje na scéně 4):  
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Ukázka: 

Scéna 1: 
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Scénář příběhu: ................................................................................................................................ Tým: ............................... 
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ÚKOL 3: Rozmyslete si časový průběh svého příběhu 

(Hanka vás seznámí s několika ukázkami.) 
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ÚKOL 4: Nakreslete postavičky ve SCRATCH 

Ve SCRATCH nakreslete jednotlivé postavičky svého příběhu. 

První představy postaviček si můžete rozkreslit na papíře: 
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ÚKOL 5: Navrhněte pozadí jednotlivých scén svého příběhu pro SCRATCH 

Máte několik možností: 

a) nakreslit pozadí na papír a obrázek naskenovat (S tím vám pomůžeme. 

Obrázky scén do pátku přineste na papíře panu řediteli. Na každý papír 

napište: název týmu, Scéna 1, Scéna 2, Scéna 3, Scéna 4) 

b) nakreslit pozadí přímo ve SCRATCH 

c) vyfotografovat pozadí (Fotky do pátku pošlete e-mailem Hance: 

název týmu, Scéna 1, Scéna 2, Scéna 3, Scéna 4) 
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Pozadí Scéna 1: .............................................................................................  Tým: ............................................................ 
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Pozadí Scéna 2: .............................................................................................  Tým: ............................................................ 
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Pozadí Scéna 3: .............................................................................................  Tým: ............................................................ 
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Pozadí Scéna 4: .............................................................................................  Tým: ............................................................ 

 


